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World Builder VR Toolkit

Virtuelles User-Interface zur Erstellung digitaler Welten
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Objekte Erstellen, Skalieren, Bewegen …

Bildrechte: BranitFX und Lucamax Pictures
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… Details Hinzufügen und Einfärben …

Bildrechte: BranitFX und Lucamax Pictures
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… im neuen ICG-Dome …
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6 x QHD Beamer

7 x Grafikrechner

5m Durchmesser

Eye-Tracking System

Motion Capture System
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Details

Wir bringen

• Framework zum Rendern auf dem Dome

• Programmiersprache ist C++

• Zielplattform ist Windows

Ihr bringt

• Interesse am Ausprobieren neuer Technik

• Verständnis / Vorstellungsvermögen für 3D Transformationen (OpenGL)


