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Kickoff — World Builder VR Toolkit

Virtuelles User-Interface zur Erstellung digitaler Welten
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6 x QHD Beamer

7 x Grafikrechner

5m Durchmesser

Eye-Tracking System

Motion Capture System
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Objekte Erstellen, Skalieren, Bewegen …

Bildrechte: BranitFX und Lucamax Pictures
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… Details Hinzufügen und Einfärben …

Bildrechte: BranitFX und Lucamax Pictures
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Teams

Object Creation / Movement

• Jann-Ole Henningson

• Jannis Hibben

• Max Hattenbach

Object Deformation

• Dennis Jason Tkocz

• Anton Günther

• Dennis Knoll

• Lanlan Su

Object Coloring

• Oliver Urbaniak

• Kim Nguyen

• Finn Thieme

• Felix Lehner
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Team, Team, Team, …

• Jeder programmiert und dokumentiert

• Jeder kennt den aktuellen Projektstand

• Jeder weiß, woran aktuell gearbeitet wird

• Alle sind zuständig für die pünktliche Abgabe der Dokumente
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Ablauf

• Termine / Deadlines vom ISF : Abgabe der Dokumente (Redmine), 
(siehe ISF Website) Zwischen- / Abschlusspräsentation

• Donnerstags 15:15 – 16 Uhr : Kurze Demo des aktuellen Projektstands
(wöchentliches Meeting am Dome) und

Zusammenfassung der Woche im Projekt-Wiki

• Zum nächsten Treffen: Framework einrichten:
http://git.cg.cs.tu-bs.de oder http://134.169.37.58/
→ ICG / SEP-2017

Registrierung: Benutzername = Nachname
Benutzername per Mail an grogorick@cg.cs.tu-bs.de

https://sep.isf.cs.tu-bs.de/redmine/
https://www.tu-braunschweig.de/isf/teaching/2017s/sep
http://git.cg.cs.tu-bs.de/ICG/SEP-2017/wiki
http://git.cg.cs.tu-bs.de/
http://134.169.37.58/
mailto:grogorick@cg.cs.tu-bs.de
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Hinweise

• Regelmäßige Code-Commits (mindestens am Ende eines jeden „Arbeitstages“)

• Hinweise in der README.pdf in den Dokumentenvorlagen beachten

• Pünktliche Abgabe der Dokumente!

• Vorabgabe an mich (grogorick@cg.cs.tu-bs.de) optional

• Ein Schlüssel pro Team für den Dome

• Institutsordnung & Sicherheitsbelehrung

https://sep.isf.cs.tu-bs.de/redmine/projects/dokumentenvorlagen
https://sep.isf.cs.tu-bs.de/redmine/projects/17-cg_0/documents
mailto:grogorick@cg.cs.tu-bs.de

